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Abstrak  - Seiring dengan meningkatnya jumlah produksi dari customer sehingga perusahaan membutuhkan para 

karyawannya untuk lembur agar menyelesaikan produksi untuk mencapai target yang sesuai, oleh karena itu 

perusahaan mempunyai tuntutan terhadap efisiensi dan transparansi dalam pengelolaan waktu kerja karyawan, 

sehingga perusahaan membutuhkan sistem yang dapat secara efektif memantau dan mengelola data lembur 

karyawan yang sangat berpengaruh terhadap pembayaran insentif dan gaji kepada karyawan. Untuk itu diperlukan 

suatu sistem yang dapat mendata Overtime karyawan tanpa adanya kesalahan Penerapan XP sebagai metodologi 

dalam perancangan sistem informasi memungkinkan pengembang untuk bekerja secara iteratif dan kolaboratif, 

serta merespons perubahan kebutuhan pengguna dengan cepat, model extreme programming efektif dalam 

merancang sistem informasi yang responsif terhadap kebutuhan bisnis, khususnya dalam pengolahan data 

overtime. Adapun dalam pengumpulan data dalam penelitian ini membuat monitoring overtime information system 

yang berbasis web dengan diharapkan dapat mengurangi terjadinya kesalahan pada saat input data sampai 

pembuatan report overtime dan terciptanya sistem penyajian informasi data transaksi secara cepat dan tepat. 

 

Kata Kunci : Extreme Programming, Sistem Informasi, Monitoring, Monitoring Sistem, Monitoring Overtime. 

 

Abstracts - Along with the increasing number of production from customers, companies need their employees to 

work overtime to complete production to achieve the appropriate target, therefore companies have demands for 

efficiency and transparency in managing employee working hours, so companies need a system that can effectively 

monitor and manage employee overtime data which greatly affects the payment of incentives and salaries to 

employees. For this reason, a system is needed that can record employee overtime without any errors. The 

application of XP as a methodology in designing information systems allows developers to work iteratively and 

collaboratively, and respond to changes in user needs quickly. The Extreme Programming model is effective in 

designing information systems that are responsive to business needs, especially in processing overtime data. In 

collecting data in this study, a web-based monitoring overtime information system was created which is expected 

to reduce errors during data input until the creation of overtime reports and the creation of a fast and accurate 

transaction data information presentation system. 
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PENDAHULUAN 

 
Dalam era digital yang terus berkembang, pengelolaan data yang efisien dan akurat menjadi kebutuhan 

penting bagi banyak organisasi, termasuk perusahaan, seiring dengan meningkatnya jumlah produksi yang diminta 

oleh customer maka perusahaan membutuhkan tambahan SDM dan waktu untuk menyelesaikan jumlah target 

sehingga karyawan diperlukan untuk melakukan proses kerja lembur (Setiawansyah et al., 2021). Pencatatan jam 

kerja Overtime karyawan adalah suatu sistem yang dirancang untuk mencatat dan mengatur jam kerja tambahan 

yang dilakukan oleh karyawan di luar jam kerja (Wahidah et al., 2022) yang telah ditentukan oleh perusahaan, 

dengan menggunakan sistem ini, perusahaan dapat melakukan pelmantauan telrhadap jumlah jam kelrja tambahan 

yang dilakukan olelh karyawan se lrta me lmbe lrikan kompelnsasi yang se lsuai de lngan ke lbijakan pelrusahaan yang 

be lrlaku.. Selcara umum, jika siste lm pe lnge llolaan lelmbur karyawan dalam se lbuah pelrusahaan tidak dikellola delngan 
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baik, hal ini dapat melnimbulkan be lbelrapa masalah, se lpe lrti pe lncatatan le lmbur yang kurang te lpat dan e lfisie ln, se lrta 

prose ls pe lnggajian yang lambat, yang akhirnya melnye lbabkan pelnge lluaran yang tidak telrduga. Olelh karelna itu, 

pe lrusahaan pelrlu melngimplelme lntasikan siste lm informasi (Rahayu elt al., 2022)untuk melncatat jam lelmbur 

karyawan yang dapat melnyelde lrhanakan prose ls pe lncatatan jam kelrja, me lmfasilitasi sarana dalam mellakukan 

pe lngellolaan data, se lrta me lmbe lrikan kelmudahan bagi sumbe lr daya manusia yang mellakukan pelngolahan data 

le lmbur. Pelnggunaan siste lm informasi ini juga dapat melningkatkan elfisie lnsi dan akurasi dalam pelncatatan jam 

ke lrja hal ini sangat melmbutuhkan kelte llitian agar tidak telrjadi kelsalahan yang akan melrugikan pelrusahaan dan 

karyawan, se lkaligus melmpe lrmudah manajelme ln dalam me lmbuat kelputusan, melmantau dan elvaluasi kine lrja 

karyawan (Seltiawansyah e lt al., 2021).  

Pe lne llitian ini be lrtujuan untuk me lngoptimalkan pelngolahan data dalam siste lm monitoring le lmbur delngan 

me lne lrapkan meltodologi elxtre lme l programming. Implelme lntasi XP diharapkan dapat me lmpelrce lpat prose ls 

pe lngelmbangan, melningkatkan ke ltanggapan siste lm te lrhadap pe lrubahan kelbutuhan, se lrta me lmastikan siste lm yang 

dihasilkan mampu melnangani volumel data belsar se lcara e lfisie ln. De lngan delmikian, diharapkan siste lm monitoring 

le lmbur yang dikelmbangkan tidak hanya belrfungsi delngan optimal te ltapi juga melmbe lrikan nilai tambah dalam 

pe lngambilan kelputusan yang le lbih celpat dan akurat.  

Mode ll e lxtre lme l programming (XP) me lrupakan salah satu me ltode l pe lngelmbangan pelrangkat lunak yang 

me lnawarkan fle lksibilitas dan ke lmampuan adaptasi yang tinggi dalam prosels pe lngelmbangan (Se lptiani & Habibiel, 

2022). De lngan prinsip ite lratif dan kolaboratif, XP me lmungkinkan tim pelnge lmbang untuk se lcara kontinu 

me lngimplelme lntasikan pelrbaikan dan me lnyelsuaikan fitur siste lm de lngan ke lbutuhan pe lngguna (Melstika & 

Nove llan, 2024). Implelme lntasi XP pada siste lm monitoring ove lrtime l diharapkan dapat me lmbe lrikan solusi yang 

optimal dalam pelngellolaan data le lmbur, selhingga mampu me lningkatkan kelakuratan data, e lfisie lnsi ke lrja, dan 

me lminimalisir risiko kelsalahan. 

 

ME LTODEL PELNELLITIAN 
 

Agar melndukung pe lnellitian ini maka dipelrlukan se lbuah acuan agar rancang bangun siste lm informasi yang 

akan dibuat le lbih te lrstruktur, me lminimalisir ke lsalahan se lbe llum tahap implelme lntasi se lhingga belrjalan delngan 

lancar dan telrorganisir. Maka dalam pelnellitian ini melne lrapkan salah satu meltode l pelngelmbangan pelrangkat lunak  

agile l (Fe lnardi & Lele l, 2023) yaitu modell XP (ELxtre lme l Programming), Me ltodel XP dipilih karelna fokusnya pada 

pe lngelmbangan pelrangkat lunak selcara ite lratif dan kolaboratif yang mampu melnye ldelrhanakan prose ls 

pe lngelmbangan selrta me lningkatkan flelksibilitas se lrta adaptif dalam melnanggapi pelrubahan kelbutuhan pelngguna 

(Rizal Amdi e lt al., 2022). Dalam modell e lxtre lme l programming me lmiliki e lmpat tahapan yang harus dilakukan 

pe lngelmbang untuk melrancang siste lm informasi te lrdiri dari planning, de lsign, coding, te lsting. Be lrikut gambar 

dibawah ini ilustrasi kelrangka modell e lxtre lme l programming. 

 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 
Sumbe lr : (Rizal Amdi elt al., 2022) 

Gambar 1. Tahapan-Tahapan Mode ll ELxtrelme l Programming 

 
Be lrikut ini tahapan dalam pelrancangan siste lm ole lh pelnge lmbang dalam pelne llitian ini be lrdasarkan tahapan-

tahapan pada modell e lxtre lme l programming antara lain : 

Pada tahap awal dalam modell e lxtre lme l programming adalah planning, dalam tahap planning dimulai dari 

me lncari tahu delngan melnde lngarkan dan analisa  ke lbutuhan siste lm be lrdasarkan prose ls bisnis untuk melnge ltahui 

de lngan jellas te lrkait fitur, fungsionalitas fitur dan belntuk luaran yang diinginkan olelh tim pelnge lmbang siste lm 

be lrsama pelngguna. 

Tahap keldua dari modell e lxtre lme l programming adalah delsign delngan melrujuk pada hasil analisa ke lbutuhan 

sistelm yang akan dirancang se lsuai de lngan kelbutuhan dari pe lngguna, pada tahap ini juga dilakukan pelmodellan 

basis data untuk melnunjukkan ke lte lrkaitan antar data melnggunakan tools pe lmodellan basis data yaitu me lnggunakan 
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diagram ELntity Re llationship Diagram (ELRD) seldangkan untuk me lmodellkan arsite lktur dari siste lm yang akan dibuat 

yaitu melnggunakan tool diagram Unifie ld Modellling Language l (UML). 

Be lrdasarkan hasil dari tahap planning dan delsign pada modell e lxtre lme l programming te llah dilakukan 

se llanjutnya ialah delngan mellakukan tahap coding adalah delngan melngonvelrsi hasil dari ke ldua prosels te lrse lbut ke l 

dalam bahasa pelmrograman yang mudah dipahami, se lhingga melnghasilkan siste lm informasi yang selsuai dan 

me lme lnuhi de lngan kelbutuhan pe lngguna siste lm. 

Se lte llah tahap coding selle lsai dilakukan sellanjutnya delngan me llakukan pelngujian telrhadap siste lm informasi 

yang dibuat untuk melnguji fitur se lrta kelse lsuaian fungsionalitas  fitur selsuai de lngan kelbutuhan siste lm. Be lrdasarkan 

urutan tahap mulai yaitu planning hingga coding dari meltode l e lxtre lme l programming te llah dilakukan dan tahap 

lanjutan yaitu tahap mellakukan pe lngelmbangan siste lm yang dilakukan jika siste lm informasi diimple lme lntasikan, 

tahap pelnge lmbangan antara lain belrupa pelnge lmbangan atau pe lnambahan fitur yang dibutuhkan untuk me lnangani 

pe lrubahan kelbutuhan di masa me lndatang. 

 

 

HASIL DAN PE LMBAHASAN 

 
Pada bagian ini belrisi hasil pe lne llitian yang dilakukan yaitu be lrupa siste lm informasi monitoring ovelrtime l 

yang dirancang agar flelksibe ll, re lsponsif, dan mudah digunakan. Pe lnge lmbangan pelrangkat lunak ini melnggunakan 

me ltodel e lxtre lme l programming (XP), yang melncakup belrbagai tahapan dalam pelrancangannya. Se ltiap tahap pada 

modell XP dije llaskan se lcara rinci me llalui poin-poin pelmbahasan.  

Dalam pelne llitian ini belrfokus dalam pelrancangan se lbuah siste lm informasi monitoring ovelrtime l yang 

me lne lrapkan modell pe lngelmbangan elxtre lme l programming, yang melliputi belbe lrapa fasel untuk melmbangun siste lm 

informasi yang diusulkan olelh pe lnelliti. Adapun pelmbahasan dari rangkaian tahapan dalam me ltodel pe lngelmbangan 

sistelm e lxtre lme l programming antara lain: 

 
1. Planning 

Me llakukan diskusi , analisa dan idelntifikasi (Anharudin elt al., 2022) telrkait prose ls bisnis yang seldang  

be lrjalan dan kelndala yang dihadapi se llama ini se lrta me lngumpulkan data atau dokumeln te lrkait de lngan siste lm 

be lrjalan se lhingga didapatkan uraian telrkait de lngan pelrancangan fitur dan fungsionalitas siste lm yang harus dibuat 

agar se lsuai de lngan kelbutuhan dari pe lngguna se lrta me lnjadi se lbuah solusi dari ke lndala yang dihadapi dalam hal ini 

me lrupakan tahap awal dari me ltode l pelnge lmbangan siste lm e lxtre lme l programming yaitu planning. Dalam 

me lngumpulkan data pada pelne llitian ini me lnggunakan telknik wawancara, se lbab wawancara me lrupakan meltodel 

pe lngumpulan data yang banyak digunakan karelna sifatnya yang mudah dan andal dalam me lmpelrole lh informasi 

yang lelbih me lndeltail, konsiste ln, dan akurat, delngan melngandalkan sumbelr langsung dari para stake lholdelr 

(Apriliah elt al., 2024). 

Be lrdasarkan analisa ke lbutuhan siste lm untuk pelngguna maka didapatkan pelmbagian hak akse ls siste lm 

me lnjadi dua bagian antara lain admin dan pelngguna. Be lrikut di bawah ini spe lsifikasi dari analisa ke lbutuhan siste lm 

untuk pelngguna dapat dilihat pada tabell 1 di bawah ini. 

 

Tabe ll 1. Spelsifikasi Ke lbutuhan Siste lm 

Kode l Ke lbutuhan Pe lngguna Ke lbutuhan Fungsionalitas Siste lm 

A1 Pe lngawas Dapat Login Siste lm 

A2 Pe lngawas Me lnge llola Form Ove lrtime l 

A3 Pe lngawas Me llihat Re lkap Ove lrtime l 

A4 Pe lngawas Me llihat Laporan Ovelrtime l 

B1 Admin Dapat Login Siste lm 

B2 Admin Me lnge llola Data karyawan 

B3 Admin Me lnge llola Data Planning Ovelrtime l 

B4 Admin Me llihat Re lkap Ove lrtime l 

B5 Admin Ce ltak Laporan Ovelrtime l 

Sumbe lr : Hasil Pe lne llitian (2024) 

 

2. De lsign 

Tahap keldua dalam meltodel pe lngelmbangan siste lm elxtre lme l programming ini adalah tahap delsign, dalam 

tahap ini dilakukan pelmode llan basis data dan pe lrancangan siste lm be lrdasarkan hasil dari tahap planning. 

Pe lne lkanan utama dalam me ltode l elxtre lme l programming adalah pada delsain yang se lde lrhana, durasi waktu 

pe lngelmbangan yang celpat, se lrta prioritas pada pelmrograman dan pelngujian (Tulvina elt al., 2022) olelh karelna itu, 

dalam pelne llitian ini pe lnulis hanya melmanfaatkan se lbagian diagram UML, untuk pelrancangan siste lm dalam 

pe lnellitian ini sudah dapat me lre lpre lse lntasikan pe lrancangan siste lm de lngan baik. maka dalam pe lnellitian ini pe lnulis 
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me lnggunakan belbe lrapa tools diagram yang ada pada diagram-diagram UML yaitu diagram use l case l dan diagram 

activity diagram. Se llain pelrancangan siste lm dalam tahap ini dilakukan delngan mellakukan pelmode llan basis data 

yaitu delngan  melnggunakan tools diagram ELRD. 

A. Use l Case l Diagram 

Dalam ruang lingkup Diagram UML salah satu tools diagramnya ialah use l casel diagram, tools diagram usel 

casel ini digunakan untuk melngilustrasikan rellasi antara pelngguna dan siste lm se lrta melngide lntifikasi kelbutuhan 

fungsional yang harus dimiliki olelh siste lm se lsuai de lngan kelbutuhan fungsionalitas siste lm be lrdasarkan tahap awal 

me ltodel e lxtre lme l programming yaitu planning (Apriliah elt al., 2024), dibawah ini diagram use l case l dari pelne llitian 

ini yang dapat dilihat pada gambar dibawah ini 

Sumbe lr : Hasil Pe lne llitian, 2024 

Gambar 2. Usel Case l Diagram MOIS 

 

 
B. Activity Diagram 

Se lkian banyak tools diagram yang telrdapat dalam ruang lingkup Diagram UML salah satunya adalah use l case l 

diagram, tools diagram ini melmiliki fungsi untuk melre lpre lse lntasikan se lcara diagramatis alur kelgiatan dari se lbuah 

sistelm dan alur inte lraksi antara pe lngguna delngan siste lm (Ge ldam & Me lshram, 2023). Adapun activity diagram 

dalam pelne llitian ini dapat dilihat pada gambar dibawah ini 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 

Sumbe lr : Hasil Pe lne llitian (2024) 

Gambar 3. Activity Diagram MOIS 
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C. ELntity Rellationship Diagram 

Dalam tahap de lsign pada me ltodel pe lnge lmbangan elxtre lme l programming se llain me lrancang siste lm 

me lnggunakan diagram activity dan use l case l, kita melme lrlukan juga delsign database l, agar siste lm informasi yang 

dibuat telrinte lgrasi de lngan siste lm database l. Se lbellum me lmbuat database l, kita melme lrlukan tools yang digunakan 

untuk melrancang telrle lbih dahulu  rancangan database l, dalam pe lne llitian ini pe lnulis me lnggunakan tools diagram 

ELntity Rellationship Diagram (ELRD). Dalam Litelratur (Pulungan elt al., 2023) Diagram ELRD ialah diagram 

be lrbelntuk notasi grafis yang digunakan dalam delsain database l untuk melnggambarkan kelte lrkaitan antar data se lrta 

ELRD belrfungsi selbagai alat pelndukung dalam melrancang database l se lkaligus melnyajikan visualisasi te lntang cara 

ke lrja databasel yang dirancang. Be lrikut dibawah ini diagram ELRD dalam pelne llitian ini 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Sumbe lr : Hasil Pe lne llitian (2024) 

Gambar 4. ELntity Re llationship Diagram MOIS 

 
3. Coding 

Se lte llah tahap planning dan de lsign dilakukan, pada meltode l pelnge lmbangan pelrangkat lunak elxtre lme l 

programming se llanjutnya adalah tahap coding. Dalam tahap ini dilakukan tahap pelmbuatan siste lm informasi 

se lsuai de lngan analisa ke lbutuhan fungsionalitas siste lm, pe lrancangan siste lm dan pe lrancangan database l yang te llah 

dibuat selbe llumnya (Apriliah elt al., 2024) selrta dalam tahap ini melnggunakan bahasa pe lmrograman php. Be lrikut 

dibawah ini use lr inte lrfacel dari MOIS (Monitoring Ove lrtime l Information Syste lm) yang dibuat dalam pe lne llitian ini. 

a. Use lr Inte lrface l Halaman Utama 

Be lrikut dibawah ini tampilan halaman utama dari monitoring ovelrtime l information syste lm, me lnu halaman 

utama akan tampil keltika prose ls validasi data use lrname l dan password sudah se lsuai. 

 

Sumbe lr : Hasil Pe lne llitian (2024)  

Gambar 6. Halaman Melnu Utama 
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b. Use lr Inte lrface l Halaman Form Ove lrtime l 

Be lrikut dibawah ini tampilan halaman form ove lrtime l dari monitoring ovelrtime l information syste lm, me lnu pada 

halaman ini belrfungsi untuk input data aktual ovelrtime l karyawan ole lh pelngawas.. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sumbe lr : Hasil Pe lne llitian (2024) 

Gambar 7. Halaman Melnu Form Ove lrtime l 

 
4. Te lsting 

Tahap akhir dalam modell pe lnge lmbangan pelrangkat lunak e lxtre lme l programming adalah tahap te lsting, yang 

me lrupakan tahap vital yang digunakan untuk me llakukan pelngujian telrhadap siste lm informasi yang tellah dibuat 

untuk melnyelsuaikan de lngan ke lbutuhan fungsionalitas pe lngguna yang tellah di rancang agar tidak ditelmukan 

ke lsalahan se ljak awal. Meltode l te lsting yang digunakan dalam pelne llitian ini yaitu melnggunakan meltode l 

blackbox te lsting, yang me lrupakan selbuah meltodel untuk melnguji pelrangkat lunak yang me lnitikbe lratkan pada 

pe lngujian funsgionalitas fitur dari siste lm yang dibuat delngan tujuan untuk me lnelmukan keltidakse lsuaian fungsi, 

antar muka dan pe lrformansi (Suryani & Yandriswan, 2023). Hasil dari pe lngujian dalam MOIS ini dapat dilihat 

pada tabell dibawah ini: 

Tabe ll 2. Hasil Pe lngujian Fitur Me lnggunakan BlackBox Telsting 

No Fitur yang diuji Sudah Se lsuai de lngan 

Analisa Ke lbutuhan 

Ya Tidak 

1 Me lnu Login (Selluruh Pe lngguna) √  

2 Me lnu Halaman Utama (Selluruh Pe lngguna) √  

3 Me lnu Form Kellola Data Ove lrtime l (Pe lngawas) √  

4 Me lnu Re lkap Data Ovelrtime l (Se lluurh Pe lngguna) √  

5 Me lnu Laporan Ovelrtime l (Se lluruh Pelngguna) √  

6 Me lnu Input Planning Ovelrtime l (Admin) √  

    

Sumbelr : Hasil Pelnellitian, 2024 

  

KE LSIMPULAN 
Pe lne lrapan se lbuah siste lm informasi untuk melngatasi ke lndala dalam mellakukan pelngolahan data ovelrtime l  

didapat hasil bahwa prose ls pe lngolahan data melnjadi optimal de lngan melnghasilkan siste lm yang lelbih e lfe lktif, 

akurat, dan se lsuai kelbutuhan pe lngguna te lrkait optimasi pelngolahan data mellalui siste lm informasi yang dinamis. 

De lngan pelndelkatan kolaboratif  yaitu dalam se ltiap tahap pelrancangan siste lm informasi se llalu me llibatkan 

pe lngguna delngan programme lr se lhingga dapat  dibuat  se lle lsai te lpat waktu dan se lsuai delngan kelbutuhan 

fungsionalitas pelngguna, siklus ite lrasi yang celpat, maka me ltodel e lxtre lme l programming mampu melnghadirkan 

sistelm yang re lsponsif, akurat, dan mudah diadaptasi te lrhadap pelrubahan. Hasil pe lne llitian melnunjukkan bahwa 

modell e lxtre lme l programming tidak hanya melmpe lrce lpat prose ls pe lnge lmbangan te ltapi juga melmbe lrikan kualitas 

produk akhir yang le lbih andal, me lndukung pelngellolaan data ove lrtime l se lcara re lal-time l, se lrta me lmpe lrmudah 

pe lkelrjaan pe lngguna selrta me lmbe lrikan kelmudahan dalam pe lngopelrasiannya. 
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